Wtyczka QGIS Wizualizacja GML
OPIS FUNKCIONALNOSCI
Rozpoczecie pracy

Wtyczke mozna uruchomic poprzez klikniecie LPM na jej ikone, ktéra jest dostepna na pasku
zadan ,,Wtyczki” lub w menu ,Wtyczki”:
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Rys. 1. Uruchomienie wtyczki: 1 —z poziomu menu ,Wtyczki”, 2 — z poziomu paska narzedzi

L, Wtyczki”.

Po uruchomieniu wtyczki jej okno zostanie wyswietlone po prawej stronie okna gtéwnego
QGlIS:
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Rys. 2. Okno wtyczki.

Gtéwne okno wtyczki zostato podzielone na cztery zaktadki:
e tadowanie GML
e Walidacja



e Zestawienia

e QGIS
e CAD
e Mapy

2. tadowanie GML

Zaktadka zawiera funkcjonalnosci zwigzane z wczytywaniem i wyswietlaniem danych
zawartych w plikach GML. W celu wczytania danych do programu nalezy w pierwszej kolejnosci
wskazac Sciezke do pliku/édw GML (w przypadku wyboru kilku plikéw GML zostang one
potaczone przed rozpoczeciem procesu wczytywania).

Po wybraniu odpowiedniego pliku mozna przejs¢ do wyboru dodatkowych opcji:
e Uktadu legendy

Wtyczka standardowo oferuje jeden uktad legendy pogrupowany w odpowiednie typy
obiektéw oraz witasciwg kolejno$é wyswietlania warstw. Uzytkownik posiada réwniez
mozliwosé zdefiniowania wtasnego uktadu legendy, ktdry moze nastepnie wykorzystaé
podczas wczytywania danych

e Woczytywania obiektéw archiwalnych
Wtyczka umozliwia dwa sposoby wczytywania danych archiwalnych:
1 — wczytywanie obiektédw archiwalnych wraz z istniejgcymi
2 —wczytywanie wytgcznie obiektéw archiwalnych

Obiekty archiwalne sg dodawane do widoku mapy w skali szarosci i sg zapisane w
odrebnych warstwach, ktérych nazwy sg rozszerzone o sufiks ,_ ARCH".

e Walidacji GML

Po zaznaczeniu opcji wybrany plik GML jest walidowany sktadniowo wzgledem
schematow xsd.

W celu rozpoczecia procesu tadowania danych do projektu nalezy klikngé LPM przycisk
,Wczytaj GML". Po jego zakonczeniu pojawi sie okno z listg wczytanych warstw:



izualizacja GML - wybdr warstw

Nazwa warstwy Typ geometrii Liczba obiektow
v EGB_lednostkaEwidencyjna_powierzchnia Polygon 1
| EGB_ObrebEwidencyjny_powierzchnia Palygan 2
v EGB_DzialkaEwidencyjna_powierzchnia Polygon 1162
v EGB_BlokBudynku_powierzchnia Polygon 2
v EGB_Budynek_powierzchnia Polygon 673
V| EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_powi... Polygon 44
V| EGB_KonturUzytkuGruntowego_powierzchnia  Polygon 1803
V| EGB_KonturKlasyfikacyjny_powierzchnia Polygon 1481
v EGB_ArkuszEwidencyjny_powierzchnia Polygon 5
V| EGB_PunktGraniczny_punkt Point 6354
V| EGB_Klasouzytek No geometry 3570
v EGB_Adres Mo geometry 1671
| EGB_Drierzawa Mo geometry %
v EGB_Instytucja No geometry 27
V| EGB_JednostkaRejestrowaBudynkow No geometry 1
v EGB_JednostkaRejestrowaGruntow Mo geometry 494
| EGE_lednostkaRejestrowal okali Mo geometry 15
v EGB_LokalSamodzielny Mo geometry 13
v EGB_Malzenstwo No geometry 157
v EGB_OsobaFizyczna Mo geometry 599
v EGB_PodmiotGrupowy No geometry 2
v EGB_PomieszczeniePrzynalezneDolokalu No geometry 8
V| EGB_UdzialDzierzawy No geometry 26
v EGB_UdzialGospodarowaniaMieruchomosciaS.. No geometry 27
v EGB_UdzialWeWladaniuNieruchomosciaSPLu...  No geometry 9
V| EGB_UdzialWlasnosci No geometry 680
v EGB_Zmiana Mo geometry 831
V| Zaznacz/Odznacz wszystkie Wezytai

Rys. 3. Okno wyboru warstw odczytanych z pliku GML.

Zaleca sie wczytywanie wszystkich odczytanych z pliku warstw, w przeciwnym wypadku pewne
operacje zwigzane np. z odczytem relacji pomiedzy obiektami stang sie niemozliwe.

Walidacja

Zaktadka stuzy do walidacji sktadniowej wybranego pliku GML wzgledem schematow xsd. W
celu wykonania walidacji nalezy wskaza¢ sciezke do pliku oraz klikngé LPM ,,Waliduj GML”. Z
wykonanej walidacji generowany jest raport:

e

Eksport do pliku csv

INr linii Opis btedu
110437 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}drugielmie”: This element is not expected. Expected is one of ( {ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}...
2 |10860 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1: This elerment is not expected. Expected is ( {ewidencjaGruntow|Budynkow:1.0}opisZmiany ).
3 10877 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1: This elerment is not expected. Expected is ( {ewidencjaGruntow|Budynkow:1.0}opisZmiany ).
4 | 10695 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1: This elerment is not expected. Expected is ( {ewidencjaGruntow|Budynkow:1.0}opisZmiany ).
5 10714 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1': This element is not expected, Expected is ( {ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}opisZmiany ).
6 10338 Element '{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}plec’: This element is not expected. Expected is one of ( {ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}...
7 | 12476 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dataDekumentu’: " is not a valid value of the atomic type 'xsidate’.
& 10370 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}plec’: This element is not expected. Expected is one of { {ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}..
g 10236 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}status": [facet 'enumeration’] The value '20' is not an element of the set {'1", '3', "4, 5", '8', "7, '8, "%, 11", ...
10| 10885 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1: This elerment is not expected. Expected is ( {ewidencjaGruntow|Budynkow:1.0}opisZmiany ).
11/10824 Element ‘{ewidencjaGruntowlBudynkow:1.0}dokument1: This elerment is not expected. Expected is ( {ewidencjaGruntow|Budynkow:1.0}opisZmiany ).

Rys. 4. Raport walidacji GML.
Wygenerowany raport mozna zapisa¢ do pliku CSV za pomocg przycisku ,,Eksport do pliku csv”.
Zestawienia

Zaktadka stuzy do generowania specjalistycznych zestawien z wczytanego pliku GML. W celu
wygenerowania zestawienia nalezy z listy rozwijalnej wybra¢ jego nazwe oraz opcjonalnie



zaznaczy¢ ,,Generuj zestawienie dla zaznaczonych obiektow”. Po wygenerowaniu zestawienie
jest prezentowane w formie tabelaryczne;j:

Zestawienie EGIB - dziatka

Eksport do csv | |Eksport do excela

QObreb

1 | Strzegomiany

2 | Strzegomiany
3 | Strzegomiany
4 | Strzegorniany
5 | Strzegomiany
6 |Strzegomiany
7 |Strzegomiany

8 | Strzegomiany

23

2411

2472

25

28

29

422/2

464

Informacia z rejestru gruntdw

Eksport do html

Eksport do excela

Id dzialki

022307 _5.0017.23

022307_5.0017.24/1
022307_5.0017.24/2
022307_5.0017.25

Nr dziatki

022307_5.0017.23

022307_5.0017.24/1
022307_5.0017.24/2
022307_5.0017.25
022307_5.0017.28
022307_5.0017.29
022307_5.0017.422/2

022307_5.0017.464

Jedn. ew.: Sobdtka - obszar wiejski

Qbrgb: Strzegomiany
Ident.; 022307_5.0017.23
Pow. ew: 0.94

Grupa ref.: T
Adres:

Jedn. rej.- 022307_5.0017.G27%

022307_5.0017.29
022307_5.0017.422,/2
022307_5.0017.464
022307_5.0017.22/2

1
2
3
4
5 022307_5.0017.28
&
7
3
9
10022307 5.0017.26/2

Wij.: DOLNOSLASKIE
Fowiat: wroctawski
Gmina: Sobdtka

Widruk 2 dn.; 2024-01-12
Uwagi:

Nr KW WR1KI00150705/8

Wiasciciel

Adres

Rodzaj prawa

Udziat|

Danuta Maciejewska

miejscowosd: Walbrzych
ulica: Wigniowa

numer domu: 11

numer lokalu:

kod pocztowy: 58-307

wlasnosc

M

Rys. 5. Wygenerowane zestawienia , Zestawienie EGiB -dziatka” i , Informacja z rejestru

gruntow”.

Wygenerowane zestawienia mozna nastepnie wyeksportowac¢ do formatow: *.csv, *.xlsx,
* html (dotyczy zestawienia ,, Informacja z rejestru gruntow”).

QgGIS

Zaktadka oferuje dwie funkcjonalnosci:

e Przygotowanie projektu QGIS do przeniesienia na inny komputer
e Udostepnienie projektu QGIS w formie ustugi WMS

5.1.Przygotowanie projektu QGIS do przeniesienia na inny komputer

Modut pozwala przygotowac aktualny projekt QGIS z danymi do przeniesienia na inng
stacje roboczg. W pierwszym kroku nalezy wskazac sciezke do katalogu, w ktérym projekt

zostanie zapisany. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk ,Zapisz projekt”.

Zapisany w docelowym katalogu projekt z danymi oraz plikami symboli jest gotowy do
przeniesienia na inny komputer

(]3]

(1]

Id dziatki MNurmer KW Pow. ewidencyjna Klasouzytek Wiasciciel

Danuta Macigjewska

WRIK/00150705/8 0.94 R/Rllla: 0.6%:R/RIIb: 0.25 | (1/1) Watbrzych ul.
Wigniowa 11 58-307
Aniela Biatk Szajner (1/1)

WR1K/00020156/4 0.74 R/Rlllb: 0.74 Strzegomiany ul.
Ogrodowa 10 55-050

WR1K/00227546/6 0.20 R/RIlIb: D.09:£/4IV: 0.11 | SKARB PANSTWA (1/1)

p . R/BI. Janusz Bubel (1/1)
WRIK/00117358/9 0.86 Efﬂ‘lgﬁ?‘;ﬂ'g\f;wa' Sobdtka ul, Warszawska
o o 35 55-050
i . R/RII: 1.65;R/Rlllb: 0.33;R/ | Adam Mazur,Danuta
WR1K/00079740/3 2.28 RIVa: 0.10 Mazur (1/1)
p . Bl L Adam Mazur,Danuta

WR1K/00079740/3 1.43 R/RIE 1,216 /€11 0.28 Mazur (1/1)
GMIMA SOBOTKA (1/1)

WR1K/00266917/3 0,17 dr 0.17 Sobdtka ul, Rynek 1
53-030

WR1K/00242750/0 0.31 W: 0.31 SKARB PANSTWA (1/1)

INFORMACJA Z REJESTRU GRUNTOW



5.2.Udostepnienie projektu QGIS w formie ustugi WMS

Modut umozliwia przygotowanie aktualnie wczytanego projektu QGIS do udostepnienia w
formie ustugi WMS. Projekt udostepniany jest w oparciu o zdefiniowane ustawienia:

e rozgtaszane uktady wspotrzednych (domysinie uktad EPSG:2180)
e rozgtaszany zasieg (domysinie aktualny zasieg widoku mapy)
e zgode na udostepnianie atrybutéw (domyslinie brak zgody)

Uktady wspafrzednych Rozglaszany zasieg Atrybuty obiektdw

(+) | | EPSG:2180 - ETRF2000-PL | +

EP5G:2180
EPSG: 2177

®®

EP5G:2179

Rys.6. Okno do definicji ustawien udostepniania projektu w formie ustugi WMS.

Krokiem opcjonalnym przed udostepnieniem projektu jest zdefiniowanie jego nazwy
(domyslnie ustuga otrzyma nazwe ,,projekt”). W celu przygotowania i wystania projektu
QGIS na serwer nalezy klikng¢ przycisk ,Wyslij projekt”. To spowoduje wyswietlenie okna
wyboru warstw, ktdre majg zostac przestane w projekcie (domysinie zaznaczone wszystkie
warstwy). Po dokonaniu wyboru warstw nalezy klikngé przycisk ,,Dalej” i zaczekaé, az
proces pakowania i wysytania projektu dobiegnie konca. Po zakonczeniu procesu
wyswietlana jest informacja o statusie wysytki projektu na serwer. Wygenerowany adres
ustugi WMS zostaje réwniez zapisany ustawieniach wtyczki i jest dostepny w oknie
aktywnych ustug, ktore jest dedykowane do podgladu i zarzgdzania dostepnymi ustugami
WMS.
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projekt Whybrana ustuga: projekt

b Warstwy

Rys. 7. Okno aktywnych ustug WMS (1 — dodanie ustugi do projektu, 2 — usuniecie ustugi z
listy, 3 — skopiowanie adresu ustugi do schowka)

6. CAD

Zaktadka umozliwia eksport danych GML do formatu DXF. W celu dokonania eksportu nalezy
wskazac docelowg Sciezke zapisu oraz klikng¢ przycisk ,Eksportuj”. Wynikiem przetwarzania
jest plik DXF oraz pliki symboli SHX umieszczone w réwnorzednym do dxf katalogu.

Rys. 8. Widok mapy wygenerowanej z pliku GML. Po lewo widok QGIS, po prawo DXF.

7. Mapy

Zaktadka stuzy do generowania map w skalach mapy zasadniczej. W celu wygenerowania mapy
nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

e podad Sciezke zapisu mapy,

e wybrac format eksportowanej mapy (domyslnie *.tiff),

e wybrac skale eksportowanej mapy (domyslnie 1:500),

o wskazad rozdzielczos¢ eksportowanej mapy (domysinie 300 dpi),

e wskazaé, czy wraz z mapg ma zosta¢ wygenerowany plik z uktadem odniesienia
(domyslnie ,Nie”),



wskazaé zasieg mapy,

Zapisywany arkusz mapy ma wymiar 500 x 800 mm, w zaleznosci od wybranej skali
zmienia sie jej zasieg przestrzenny, ktory w obszarze mapy jest zaprezentowany za
pomocg ramki w kolorze czerwonym:

Rys. 9. Sposdb reprezentacji zasiegu arkusza zapisywanej mapy.

Automatycznie wspoétrzedne punktu odniesienia arkusza sg odczytywane z zasiegu
aktualnego widoku okna mapy. W celu zdefiniowania wfasnego punktu, nalezy
uzupetni¢ wspotrzedne punktu odniesienia i zablokowac je za pomoca , ktddek”, dzieki
czemu podczas przemieszczania po oknie mapy, punkt odniesienia nie zostanie
zmieniony.

tadowanie GML Walidacia Zestawienia QGIS CAD Mapy

Skala 1: | 500 -
COrientacja | pozioma ™
Rozdzielczosc (max 900 dpi) | 300 Q

Plik odwzorowawczy | Nie -

6412160.77 'T' @ 6412560, 77

5639691.35 '?

Zapisz mape

Rys. 10. Zaktadka ,,Mapy”.



e wcisngé przycisk ,,Zapisz mape”
8. Dodatkowe funkcjonalnosci
Poza funkcjonalnosciami opisanymi w punktach 2-5 wtyczka umozliwia:
o  Woyswietlanie relacji do wybranego obiektu mapy
Relacje do wybranego obiektu mozna wyswietli¢ na kilka sposobdéw:

Narzedziem do identyfikacji

Narzedziem akcji

Z poziomu formularza atrybutéw obiektu
Z poziomu okna tabeli atrybutéw

PwNhPR

Wymienione sposoby przedstawiono ponizej:

@, Identyfikuj

P EGB_KonturKlasyfikacyjny_powierzchnia (|

(07 EGB_KonturUzytkuGruntowego_powierzchnia ( 1

() EGB_JednostkaEwidencyjna_powierzchnia 1 | »
EGB_DzialkaEwidencyjna_powierzchnia | ) b
(=) EGB_ObrebEwidencyjny_powierzchnia ( ) »

@, Identyfikuj wszystkie (5)

Wyswietl relacje

EGE_lednostkakwidencyjna_powierzchnia - Atrybuty obiektu
Akcje

Wyswietl relacje

idIIP_EGBEIdentyfikatorIIP_lokalnyld

» EGB_lednostkaEwidencyjna_powierzchnia — W kie obiekty: 1, Odfiltrowane: 1, Wybrane: 1

. B 0 & % V@& P "TIEIEE
i grml_id EldentyfikatorllP_l entyfikatorllP_prze BldentyfikaterllP_y startObiekt startWersjaObiekt  id)ednostkiEwid nazwa\Wlasna

Zaznacz wszystko Ctrl+4
Kopiuj zawartos¢ kemarki

4 Przybliz do obiektu

Przesun do obiektu

Zamigaj obiektern

Uruchom akcje warstwy

Otwirz formularz..,

Rys. 11. Sposoby wyswietlania relacji do obiektow.

Wynikiem wyswietlania relacji obiektu jest okno z listg dostepnych powigzai. Dla
wyswietlonych w oknie obiektéw dostepne sg trzy opcje:

1. ldentyfikuj
2. Wyswietl relacje
3. Kopiuj identyfikator



! Relacje obiektu klasy EGE_Budynek_powierzchnia

¥ EGB_Zmiana

= EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_powierzchnia

PL.PZGiK.15.EGIB_D958304F-A732-4619-8488- CADBES3 S
[dentyfilouj

Whyswietl relacje

Kopiuj identyfikator

-

Rys. 12. Okno relacji do wybranego obiektu mapy.

Identyfikowanie obiektéw z relacji polega na wyswietleniu ich atrybutéw w formularzu.
Dodatkowo dla obiektéw posiadajgcych geometrie nastepuje przeniesienie do ich
lokalizacji na mapie.

Wyswietlanie relacji pozwala na rozszerzenie drzewa relacji.
Kopiowanie identyfikatora zapisuje go do pamieci podreczne;j.
Wyswietlanie obiektédw archiwalnych

Wyswietlenie obiektéw archiwalnych jest mozliwe jedynie w momencie, kiedy do
projektu zostata wczytana warstwa archiwalna (oznaczona sufiksem ,,_ ARCH”). Sposoby
wyswietlania obiektow archiwalnych sg analogiczne do wyswietlania relacji (narzedzie do
identyfikacji, narzedzie akcji, formularz atrybutéw, tabela atrybutéw). Wynikiem
wyswietlania obiektéw archiwalnych obiektu jest okno z listg dostepnych powigzan. Dla
wyswietlonych w oknie obiektéw dostepne sg dwie opcje:

1. Identyfikuj
2. Kopiuj identyfikator

! Obiekty archiwalne cbiektu klasy BDZ_lezdnia_linia

= BDZ_Jezdnia_linia_ARCH
PL.PZGIK.0000.BDOT500_05182023-1727-1480-2051-

Identyfikuj
Kopiuj identyfikator

ra
Rys. 13. Okno z odczytanymi obiektami archiwalnymi.



Te standardowe funkcjonalnosci dostepne sg dla wszystkich warstw GML wczytanych za pomoca
wtyczki. W warstwie EGB_DzialkaEwidencyjna_powierzchnia zestaw dostepnych akcji zostat
poszerzony o nastepujgce opcje:

e Zmiana etykiet dziatek

e Zestawienie EGIB — dziatka

e Informacja z rejestru gruntéw

o Wyswietl budynki przynalezne do dziatki

e Wiasciciele dziatki ewidencyjnej



